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Uraian :

Materi matakuliah ini memperkenalkan diagram-diagram Unified Modelling Language yang terdapat pada konsep object oriented.

Sasaran ¢

Mahasiswa memiliki pengetahuan yang cukup tentang funggsi masing-masing diagram sehingga mampu mengimplentasikannya pada saat melakukan
analisa dan perancangan sistem.
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